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Ocekavané vystupy

na konci 4. roéniku diky (v) pfedmétu Matematika Zdk:

Ucéivo

Mezipredmétové
vztahy a zaclenéni
prirezovych témat

Poznamky

CISLO A POCETNI OPERACE - p¥irozend Eisla v oboru do 1 000 000
Pouziva prirozend cisla v riiznych prostredich Prostredi: Kmenové zlomky — kontext

- pocita v oboru do 1000 (s¢itd a od¢ita, porovnava a zaokrouhluje)
- sestavuje a fesi jednoduché rovnice

- nasobi i dvojmistnym ¢initelem

- déli jednomistnym ¢islem (i se zbytkem)

- prevadi zaznamy situaci z jednoho jazyka do druhého

- vyuziva komutativnost a asociativnost s¢itani a nasobeni

a)sémanticka — krokovani a
schody, autobus, déda Leson,
penize, vystavisté, Biland
b)strukturalni — hadi,
pavudiny, stovkova tabulka,
souctovych trojuhelnikd,

¢asti (poctu, velicina véetné
¢asu, usecky, rovinnych utvari)
Nasobi indicky pozdé¢;ji klasicky

Ma vhled do ruznych reprezentaci cisel
- zapisuje a Cte Cisla v oboru
- prepisuje kvantitativni Gdaje z jednoho jazyka do druhého (seznamuje se
S jazykem pismen)
- ma predstavu zédporného ¢isla jako adresy
- fesi vizualizované tlohy se zlomky typu 1/n

Porovnavani v riznych
prostiedich, ¢iselna osa,
¢iselna fada, zaokrouhlovani.
Pamétné i pisemné s¢itani,
odcitani, nasobeni,
algebrogramy, hadi,
pavuciny, kmenové zlomky

Kroky — ¢islice, ikony
Pohyb na ¢is.ose (propedeutika
zapornych Cisel)

Orientuje se na ciselné ose — uziva linearni usporadani
- provadi na ¢iselné ose slozitéjsi operace (zahust'ovani, zména méfitka, ...)
- pomoci ¢iselné osy nabyva zkusenosti se zlomky

- provadi odhady, zaokrouhluje

Porovnavani ¢isel v riznych
prostiedich, Ciselné rady,
zaokrouhlovani, ¢iselné
rytmy a pravidelnosti,
sémantické modely ¢is.osy
(horizontalni i vertikalni),
role ¢isla na ¢is.ose (adresa,
zména, vzdalenost),

Ciseln4 osa jako nastroj
modelovani — tlohy o véku, atd.

Provaddi | zpaméti jednoduché pocetni operace
- umi ucelné propojovat pisemné a pamétné pocitani

| s pouzitim kalkulacky
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Resi i vytvari jednoduché iilohy

- modeluje a fesi slovni ulohy vyuzivajici ¢tyf zakladnich pocetnich operaci
(1 dynamické)

- vyuziva rfesitelské strategie — fetézeni od konce, vyCerpani vsech moznosti,
rozklad na podulohy

- tvori analogické ulohy

- pouziva tabulky a grafy k modelovani a feseni

- tesi kombinatorické situace

Ve vSech pouzitych
prostiedich, kombinatorické
situace, tvorba tloh metodou
analogie i pfenosu

Vcetné tloh s antisignalem

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

Orientuje se v case Cals
- prevadi jednotky ¢asu
Pracuje s daty Algebrogramy, hadi, ... CalS

- eviduje a organizuje soubory dat, doplituje schazejici udaje
- vyuziva tabulky a grafy k modelovani a feSeni rGznych situaci i
k porozuméni pravdépodobnostnich jevil

Dopliiovani tabulek - bus,
stovkova tabulka

Diagramy riznych typt -
vystavisté,cyklostezky,
pavuciny, organizace souboru
jeva, ttidéni

Organizacni principy, prace s
parametrem
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GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

Pracuje v prostoru Krychlové stavby, plan, CalS, VV
- pracuje s krychlovymi télesy v ruznych jazycich (obraz, plan) pudorys a narys stavby,
- pojmenuje kvadr, hranol, jehlan, valec, kuZel a kouli proces konstrukce a
- seznamuje se a modeluje kolmost a rovnobé&znost v riznych télesech ptestavby, koule, kuZzel,
- urcuje objem v krychlovych stavbach valec, kvadr, jehlan
Pracuje v roviné Rovinné ttvary — ¢tverec, CaJS, VV
- rozSifuje zkuSenosti s dalsimi Gtvary (tihel, nekonvexni mnohothelnik ) | obdélnik, péti- a Sestitthelnik,
- aktivné pouziva nékteré geometrické pojmy a jazyky ( vrchol, hrana, trojuhelnik — rovnoramenny,
sténa, uhlopfticka, stfed, obvod a obsah) rovnostranny, pravouhly,
- rozviji pfedstavy o kolmosti, rovnobé&znosti, shodnosti, podobnosti, kruznice, kruh. Sipkovy
posunuti, oto¢eni zapis, chirurgie, sova ,
- rozviji pfedstavy o stiedové a osové soumérnosti (¢tvereCkovany papir, | soumérnost - modelovani,
jazyk Sipek) dokreslovani
- rysuje (jednoduché konstrukce)
Meéit délku Mgéfeni — obvod PC, CaJS Ctvercovy tvar — ttvar slozeny
- sCitd a odcita graficky usecky mnohouhelnikl z Ctverct, zakresleny na
- urci obvod Ctvereckovy papir, dfivka ¢tvereckovém papiru
Urci obsah Parkety, diivka, geodeska,
- urcuje obsah prostfednictvim étvercové sité metoda ramovani,
Tvori sit krychle a kvadru Site téles PC Korespondence 2D-3D

NESTANDARDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY

Resi slovni iillohy a problémy, jejichz Feseni je nezavislé na obvyklych postupech
- ovlada nékteré fesitelské strategie (pokus — omyl, fetézeni, od konce,
- objevuje zakonitosti jako cestu k urychleni feseni

Ruzna prostiedi sémanticka,
strukturalni (nés.Ctverce,
¢iselna kouzla, ...) a
geometricka (parkety, diivka)
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