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IV.2.1.4. Učební osnovy – Matematika ve 4. ročníku  
 

Matematika – 4. ročník 
 

Očekávané výstupy  
 

na konci 4. ročníku díky (v) předmětu Matematika žák:  

Učivo Mezipředmětové 

vztahy a začlenění 

průřezových témat 

Poznámky 

ČÍSLO A POČETNÍ OPERACE - přirozená čísla v oboru do 1 000 000 
Používá přirozená čísla v různých prostředích 

- počítá v oboru do 1000 (sčítá a odčítá, porovnává a zaokrouhluje) 

- sestavuje a řeší jednoduché rovnice  

- násobí i dvojmístným činitelem 

- dělí jednomístným číslem (i se zbytkem) 

- převádí záznamy situací z jednoho jazyka do druhého 

- využívá komutativnost a asociativnost sčítání a násobení 

 

Prostředí: 

a)sémantická – krokování a 

schody, autobus, děda Lesoň, 

peníze, výstaviště, Biland 

b)strukturální – hadi, 

pavučiny, stovková tabulka, 

součtových trojúhelníků,  

 Kmenové zlomky – kontext 

části (počtu, veličina včetně 

času, úsečky, rovinných útvarů) 

Násobí indicky později klasicky 

Má vhled do různých reprezentací čísel 

- zapisuje a čte čísla v oboru  

- přepisuje kvantitativní údaje z jednoho jazyka do druhého (seznamuje se 

s jazykem písmen) 

- má představu záporného čísla jako adresy  

- řeší vizualizované úlohy se zlomky typu 1/n 

 

Porovnávání v různých 

prostředích, číselná osa, 

číselná řada, zaokrouhlování. 

Pamětné i písemné sčítání, 

odčítání, násobení, 

algebrogramy, hadi, 

pavučiny, kmenové zlomky 

 Kroky  →   číslice, ikony  

Pohyb na čís.ose (propedeutika 

záporných čísel) 

Orientuje se na číselné ose – užívá lineární uspořádání 

- provádí na číselné ose složitější operace (zahušťování, změna měřítka, …) 

- pomocí číselné osy nabývá zkušeností se zlomky 

- provádí odhady, zaokrouhluje 

Porovnávání čísel v různých 

prostředích, číselné řady, 

zaokrouhlování, číselné 

rytmy a pravidelnosti, 

sémantické modely čís.osy 

(horizontální i vertikální), 

role čísla na čís.ose (adresa, 

změna, vzdálenost),  

 Číselná osa jako nástroj 

modelování – úlohy o věku, atd. 

Provádí i zpaměti jednoduché početní operace 

- umí účelně propojovat písemné a pamětné počítání 

-  

  I s použitím kalkulačky 
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Řeší i vytváří jednoduché úlohy 

- modeluje a řeší slovní úlohy využívající čtyř základních početních operací    

( i dynamické) 

- využívá řešitelské strategie – řetězení od konce, vyčerpání všech možností, 

rozklad na podúlohy 

- tvoří analogické úlohy 

- používá tabulky a grafy k modelování a řešení 

- řeší kombinatorické situace 

 

Ve všech použitých 

prostředích, kombinatorické 

situace, tvorba úloh metodou 

analogie i přenosu 

 Včetně úloh s antisignálem 

ZÁVISLOSTI, VZTAHY A PRÁCE S DATY 
Orientuje se v čase 

- převádí jednotky času 

 

 ČaJS  

Pracuje s daty  

- eviduje a organizuje soubory dat, doplňuje scházející údaje 

- využívá tabulky a grafy k modelování a řešení různých situací i 

k porozumění pravděpodobnostních jevů 

Algebrogramy, hadi, … 

Doplňování tabulek - bus, 

stovková tabulka 

 Diagramy různých typů - 

výstaviště,cyklostezky, 

pavučiny, organizace souboru 

jevů, třídění 

Organizační principy, práce s 

parametrem 

ČaJS 
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GEOMETRIE V ROVINĚ A V PROSTORU 
Pracuje v prostoru 

- pracuje s krychlovými tělesy v různých jazycích (obraz, plán) 

- pojmenuje kvádr, hranol, jehlan, válec, kužel a kouli 

- seznamuje se a modeluje kolmost a rovnoběžnost v různých tělesech 

- určuje objem v krychlových stavbách 

 

Krychlové stavby, plán, 

půdorys a nárys stavby, 

proces konstrukce a 

přestavby, koule, kužel, 

válec, kvádr, jehlan  

ČaJS, VV  

Pracuje v rovině 

- rozšiřuje zkušenosti s dalšími útvary (úhel, nekonvexní mnohoúhelník ) 

- aktivně používá některé geometrické pojmy a jazyky ( vrchol, hrana, 

stěna, úhlopříčka, střed, obvod a obsah) 

- rozvíjí představy o kolmosti, rovnoběžnosti, shodnosti, podobnosti, 

posunutí, otočení 

- rozvíjí představy o středové a osové souměrnosti (čtverečkovaný papír, 

jazyk šipek) 

- rýsuje (jednoduché konstrukce) 

 

Rovinné útvary – čtverec, 

obdélník,  pěti- a šestiúhelník, 

trojúhelník – rovnoramenný, 

rovnostranný, pravoúhlý, 

kružnice, kruh. Šipkový 

zápis, chirurgie, sova  , 

souměrnost - modelování, 

dokreslování 

 

ČaJS, VV  

Měří délku 

- sčítá a odčítá graficky úsečky 

- určí obvod 

 

Měření – obvod 

mnohoúhelníků 

Čtverečkový papír, dřívka 

PČ, ČaJS Čtvercový tvar – útvar složený 

z čtverců, zakreslený na 

čtverečkovém papíru 

Určí obsah 

- určuje obsah prostřednictvím čtvercové sítě 

 

Parkety, dřívka, geodeska, 

metoda rámování,  

  

Tvoří síť krychle a kvádru 

 

Sítě těles PČ Korespondence 2D-3D 

NESTANDARDNÍ APLIKAČNÍ ÚLOHY A PROBLÉMY 
Řeší slovní úlohy a problémy, jejichž řešení je nezávislé na obvyklých postupech 

- ovládá některé řešitelské strategie (pokus – omyl, řetězení, od konce,  

- objevuje zákonitosti jako cestu k urychlení řešení 

Různá prostředí sémantická, 

strukturální (nás.čtverce, 

číselná kouzla, …)  a 

geometrická (parkety, dřívka) 

  

 

 

 


