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Ocekavané vystupy

na konci 2. ro¢niku diky (v) pfedmétu Matematika zak:

Ucéivo

Mezipredmétové
vztahy a zaclenéni
prirezovych témat

Poznamky

CISLO A POCETNI OPERACE - p¥irozend Eisla v oboru do 1000

Pouziva prirozend cisla v riiznych prostredich

- pocita v oboru do 1000 (s¢itd a od¢ita, poéita po desitkach, po jedné)

- sestavuje a fesi jednoduché rovnice popsané slovy

- uziva zavorky

- orientuje se v situacich s nasobenim a dé¢lenim

- nasobi vicemistna ¢isla a déli trojmistné ¢islo jednocifernym

- pouziva ¢iselné i jiné znakové systémy k modelovani kvantitativnich jeva
(pomijivé, trvalé, procesualni, konceptualni, spojité, nespojité)

- prevadi zaznamy situaci z jednoho jazyka do druhého

Prostredi:

a)sémanticka — krokovani a
schody, autobus, déda Leson,
penize, vystaviste
b)strukturalni — hadi,
pavudiny, stovkova tabulka,
souctovych trojuhelnikd,

Ma vhled do riznych reprezentaci cisel
- zapisuje a Cte Cisla v oboru
- prepisuje kvantitativni Udaje z jednoho jazyka do druhého
- porovnava trojmistna ¢isla i v riznych kontextech (pocet, penize, délka, ¢as)

Porovnavani v riznych
prostiedich, ¢iselna osa,
¢iselna fada, zaokrouhlovani

Kroky — ¢islice, ikony

Orientuje se na ciselné ose — uziva linearni usporadani
- uziva ¢iselnou osu do 1000
- pomoci Ciselné osy porovnava trojciferna Cisla

Ciselné rytmy a pravidelnosti,
Modely ¢is.osy(horizontalni i
vertikalni), role ¢isla na
¢is.ose — adresa, zména,
vzdalenost, pohyb na ¢is.ose
(propedeutika zapornych
Cisel)

Ciseln4 osa jako nastroj
modelovani — ulohy o véku, atd.

Provaddi | zpaméti jednoduché pocetni operace
- ma vhled do ¢ty zakladnich operaci
- zpaméti provadi jednoduché operace
- nasobi deseti
- pouziva multiplikativni triadu
- déliise zbytkem

Pamétové i pisemné séitani,
odc¢itani a nasobeni (i
indickym zpisobem),
pamétové déleni v rozsahu
malé nasobilky, déleni se
zbytkem

Multiplikativni tridda — trojice
¢isel v multiplikativnim vztahu
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Resi i vytvari jednoduché iilohy
- modeluje a fesi slovni ulohy vyuzivajici ¢tyf zakladnich pocetnich operaci
- vyuziva fesitelské strategie — fetézeni od konce, vyCerpani vsech moznosti,
rozklad na podulohy
- tvori analogické ulohy
ziskava zkusenosti s jednoduchou permutac1 variaci a kombinaci

Ve vSech pouzitych
prostfedich, kombinatorické
situace, tvorba tloh metodou
analogie i pfenosu

ZA VISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

Orientuje se v case Hodiny, kalendét, ulohy o CalS
- uziva cifernik i jako stupnici veku, aritmetika ciferniku,
- prohlubuje si znalosti o ¢ase a jeho méfeni rytmicky se opakujici déje,
modelovani ¢asovych jevi
S vyuzitim ¢is.osy a ciferniku
Popisuje zavislosti z praktického Zivota Zavislosti v riznych
- eviduje statistické i dynamické situace pomoci znaku, slov, tabulek i | prostfedich, propedeutika
grafii statistiky a pravdépodobnosti,
- pracuje s daty, organizuje soubor dat prace s parametrem
Doplni tabulku, orientuje se ve schématech Dopliiovani tabulek - bus, CalS

- pouziva tabulku jako nastroj organizace souboru objektl
- pozndva nékteré¢ jednoduché jevy z kombinatoriky, pravdépodobnosti,
statistiky a zavislosti

stovkova tabulka

Diagramy raznych typt -
vystaviste,cyklostezky,
pavuciny, organizace souboru
jeva, tfidéni
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GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

Pracuje v prostoru Krychlové stavby, plan, Cals, VV
- pracuje s krychlovymi télesy v ruznych jazycich (obraz, plan) pudorys a narys stavby,
- pojmenuje kvadr, hranol, jehlan, valec, kuzel a kouli proces stavby a piestavby,
- seznamuje se a modeluje kolmost a rovnobéznost v riznych télesech koule, kuzel, valec, kvadr,
jehlan
Pracuje v roviné Rovinné ttvary — ¢tverec, CaJS, VV
- poznd rizné trojuhelniky a ¢tyithelniky (i nekonvexni) obdélnik, péti- a Sestithelnik,
- poznd kruznici trojuhelnik — rovnoramenny,
- znd pojmy vrchol, hrana, sténa, thlopficka, stfed, obvod a obsah rovnostranny, pravouhly,
- modeluje kolmost a rovnobéznost kruznice, kruh. Geodeska a
- rysuje rovinné utvary (vyuziva ctvercovou sit’ ) Ctv.papir, orientace v roving —
cyklotrasy, parkety, diivka.
Jazyk Sipek — propedeutika
soufradnic
Meéit délku Mgéfeni — obvod PC, CaJS Ctvercovy tvar — ttvar slozeny
Modeluje a urci obvod a obsah ctvercovych tvarii (Ctvercova sit) Ctvere&kovy papir, diivka z ¢tverci, zakresleny na
¢tvereckovém papiru
Tvoii sit’ krychle Sité t&les PC Korespondence 2D-3D
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